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Vorwort zur Benutzung
Dieses Arbeitsheft wurde parallel zum Unterricht im Schuljahr 2019/20 in zwei

Klassen der 9. Jahrgangsstufe entwickelt und getestet. Und es wird sich auch in den
folgenden Jahren bestimmt noch weiterentwickeln.

Es orientiert sich, auch wenn es im Rahmen des G8 geschrieben wurde, bereits am
Unterrichtsinhalt des G9.

Es ist kein Heft zum Selbstlernen. Aus meiner eigenen Erfahrung aus dem Unterricht
heraus, ist es von Vorteil, wenn der Lehrer die Elemente erklért. Was den Schiilern dann
fehlt, sind in erster Linie Ubungen. Frei nach der Melodie ,Ich wiirde gerne
programmieren, ich weif3 aber nicht was.” Und genau dafir ist dieses Heft da.

Dieses Heft ist daher als Begleitlektire zum normalen Unterricht zu verstehen und soll
keinen Unterricht ersetzten, sondern diesen begleiten. Ich versuche die vorgegebene
Unterrichtsstundenzahl zu treffen, es kann aber mehr Aufgaben geben, die nicht im
Rahmen des Unterrichts geschafft werden kénnen. Die Auswabhl trifft dann die Lehrkraft.

Deswegen ist es ja auch eine Begleitlektire.

Ingo Bartling (Januar 2020)
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Computer-Grundwissen

Das Arbeiten mit dem Computer ist einfacher, wenn ein paar grundlegende Kenntnisse

vorhanden sind. Bearbeite die nachfolgenden Aufgaben.

Aufgabe 0.1 Tastaturkiirzel

Befehl Erklarung
Strg+C Kopieren
Strg+V Einfaigen
Strg+X Ausschneiden
Strg+Z Réwckgdngl g machen
Strg+ N Neues Dokument
Strg+S Dokument stchern
Strg+O Dokument 8f{nen
Aufgabe 0.2 Mausklicks
Aktion Beschreibung

1x linke Maustaste Auswdhlen, Cursor setzen

2x linke Maustaste Etwas 8{{nen oder Starten; Ein Wort selektieren

3x linke Maustaste Gahze Zeile markieren

Sfrg + linke Maustaste Mehrere Elemente auswdéhien

Hochstelltaste + Mehrere, aufeinanderfolgende Elemente auswdhlen

linke Maustaste

Eigenschaften eines Objekts verdndern

Rechte Maustaste
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KAPITEL 1: Grundlagen

1.1 Datenbanksysteme

Du ibernimmst in deinem értlichen Sportverein die Aufgabe des Schatzmeisters. Das
schlie3t viele verschiedene Aufgabebereichen mit ein:

e Mitgliedsbeitréige abbuchen oder Zahlungsaufforderungen verschicken.

e Glickwiinsche zu Mitgliedsjubiléen und runden Geburtstagen verschicken.

e Statistiken zu den Sportbereichen Tennis, Badminton, FuBBball erstellen.
Dein Vorgdnger hat die benétigten Informationen auf Karteikarten gesammelt. Dabei
hat er jedem Mitglied genau 1 Karteikarten zugeordnet und unsortiert in einen

Karteikasten gelegt.

Aufgabe 1.1.1
Was miisste auf einer Karteikarte im Karteikasten ,Mitglieder” stehen?

Uberlege am Beispiel eine konkrete Person.

Vorname: Max

Nachname: Mustermann
Strape: Musterstr. 1

Stadt: 12345 Musterstadt
Kontonummer: 1234567&

BLZ: 511551555

Sportarten: Badminton, Tennis
GebDatum: 12.3.1965
Eintrittsdatum: 1111973
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Aufgabe 1.1.2
Vervollstéindige den Rahmen der dargestellien Karteikarte. Achte dabei auf

unterschiedlich grof3e Felder. Achte auch auf eine Beschriftung der Felder wie ,Name”.

Aufgabe 1.1.3

Setze obigen Karteikasten in einem Tabellenkalkulationsprogramm mit circa 10
Mitgliedern um.

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren



KAPITEL 2: EinfGhrung in Datenbanken

2.1 Ubertragen der Daten

Nachdem ein TKP nicht alle Fragen aus dem ersten Arbeitsblatt gut beantworten konnte,

werden die Daten des Sportvereins in eine Datenbank eingetragen'.

Hierzu wird eine Datenbank mit dem Namen Sportverein angelegt, die aus der

Tabelle Mitglieder besteht. Eine Datenbank ist vorstellbar als ein Schrank mit

Karteikdsten auf deren Karteikarten die Informationen stehen.

Modell

1.t

Canetal

Computer

leommar

__Sportarten
2 adminton,
| 1{max Prof. Or. | 30.01.1969 | 29.02.1951 | Tennis 1 |511511511| Lindenstr. 1 | Grokieckersdorf
2|Awert Ig-nlmun 14.04.1977 | 13.08.1965 | Tennis 2 [511511511| Apfelweg 1 | Kieinkleckersdorf
g 87654
3 |Berta Basel 02.09.1994 | 23.01.1985 | Badminton 511511511 |Bistarsir 2| Grodkleckersdorf
87653
Kieinkleckersdorf

3
4 | Christel Colmar Dr 17.04.1987 | 02.05.1961 | Fuiball 4 |511511511|3
~| 5|Dennis | Dose 30.07.1968 | 03.08.1955 | Fuball, Tennis | Vorsitzender | 5 |511511511] Disteiweg 4 aKmnkhckamoﬂ
= | 6|emu 05.09.1988 | 05.10.1972 | FuBball 8 5|1!H.’n||‘slﬂl-5 Kieinkleckersdorf
7| Fritz Fussel 03.11.1998 20.11.1969 | Fusball 71511511511 | Fuigostr 6 _| GroBkleckersdorf
8|Gustav | Ganat 09.12.2001 | 18.12.1993 | Tennis. 8 [511511511| Grusatweg 7. Wmm
9| Hiide Herman 07.02.2008 | 19.02.2003 | Tennis 9 |511511511 | Hertitweg 8 :;mmmm
10 [Ingemar | idakar 27.04.1999| 27.05.1990 | Tennis 10 [511511511]seweg 9 m‘m

Nr_Vorname Nachname Titel Eintritt  GebDatum ‘Sportarten Funktion  KtoNr BLZ Strae ort
Badminton,
1| Max Mustermann | Prof. Dr. 30.01.1969 | 29.02.1951 | Tennis. Tennistrainer 1 511511511 Lindenstr. 1_| GroRkleckersdorf
2| Albert Denkstein 14.04.1977 | 13.08.1965 | Tennis 2 |511511511| Apfelweg 1 | Kleinkleckersdorf
87654
T e e o
4 | Christel Colmar Dr 17.04.1987 | 02.05.1961 | FuBball 4 |511511511|3 Kleinkleckersdorf
87653
5 | Dennis Dose 30.07.1968 | 03.08.1955 | FuBball, Tennis | Vorsitzender 5 511511511 | Distelweg 4 | Kleinkleckersdorf
87653
6| Emil Eppker 05.09.1988 | 05.10.1972 | FuBball 6 [511511511Etisallee 5 | Kleint
87654
7| Fritz Fussel 03.11.1998 | 20.11.1969 | FuBball 7 511511511 | Fulgostr 6 GroRkleckersdorf
87654
8| Gustav Ganat 09.12.2001 | 18.12.1993 | Tennis 8 [511511511 [ Grusatweg 7
87644
9 | Hilde Herman 07.02.2008 | 19.02.2003 | Tennis 9 511511511 | Hertifweg 8 | Keinkleckerdorf
Badminton, 87654
10 | Ingemar Idakar 27.04.1999 27.05.1990 | Tennis 10 [511511511]Iselweg 9
NElll 'orname  Nachname Titel Eintritt  GebDatum Sportarten Funktion
=
R
L ! | |
Giear

05.09.1988

05.10.1972

FuBball

— o
8
B Uberw. Konte
[0 | inge

' Damit auch zu Hause gearbeitet werden kann, wird OpenOffice verwendet. MySQL zusammen mit php
und HTML wére auch méglich, setzt aber viel Vorwissen voraus.
Ingo Bartling - Funktionales Programmieren
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Aufgabe 2.1.1
Lege eine neue Datenbank mit dem Namen "Sportverein" an und ibertrage in eine

Tabelle "Mitglieder" alle deine zehn Mitglieder mit allen Informationen.

Aufgabe 2.1.2
Ergdnze eine zweite Tabelle basierend auf den Daten in der Tabellenkalkulation. Dabei

sollen nur die Spalten ,Vorname”, ,Nachname” und ,Sportarten” ibernommen

werden.

Aufgabe 2.1.3
Erstelle passend zur Aufgabe 2.2 ein Formular. Gib noch ein zusétzliches Mitglied an.

Aufgabe 2.1.4

Ergénze folgende Tabelle in Bezug auf die fiir uns wichtigsten Datentypen:

Datenbeschreibung Datentyp

Ganze Zahl INTEGER
Zeichenkette VARCHAR
Wabhrheitswert BOOLEAN
Dezimalbruch DOULBLE

Aufgabe 2.1.5
Ein sehr wichtiges Element von jeder Tabelle ist der sogenannte Primérschlissel. Gib an,

was unter einem Primdrschlissel zu verstehen ist:

Ein Primdrschi&ssel ist ein besonderes Attribut, das jeden Datensatz (K a[te,!;]éa[te)

eindeutiq inherhalb einer Tabelle identifiziert.

Der Wert dar{ daher niemals 8{ters als Primdrschitssel innerhalb von einer Tabelle

benutzt werden. Es sollte daher immer JD heipen.

Aufgabe 2.1.6

Lege eine Datenbank fir Hausaufgaben an. Benutze mindestens die folgenden Atiribute:
ID, Fach, Aufgegeben, Bis, Inhalt, Art

Du kannst gerne noch weitere Spalten definieren, aber diese sollten unbedingt enthalten

sein.

Fir die Eingabe eines Datums waéhlst du bitte inmer VARCHAR und gibst das Datum in

der Form ,,yyyymmdd” ein. Nur so ist eine sinnvolle Sortierung spater méglich.

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren 8



2.2 SQL

Die gewiinschten Daten lassen sich nun mit Hilfe der Abfragesprache

SQL (Structured Query Language) abrufen

SELECT

FROM

WHERE

GROUP BY

ORDER BY

HAVING

Die finf SQL- Schlisselwdrter missen in Grof3buchstaben geschrieben werden.

Aufgabe 2.2.1
Aufgabe SQL-Statement

a) | Lass alle Eintrége der Mitglieder

anzeigen.

b) | Lass nur die Yornamen und

Nachnamen ausgeben.

c) | Alle Mitglieder (nur Namen) sollen
alphabetisch nach dem Nachnamen

ausgegeben werden.

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren 9



Aufgabe 2.2.3

a) | Wie viele Mitglieder hat der

Verein?

b) | Welche Mitglieder spielen nur

Tennis?

c) | Wie viele Mitglieder kommen aus

einem gleichen Ort?

d) | Welche Sportart-Kombinationen gibt

es und wie viele?

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren
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Aufgabe 2.2.4

Beim Arbeiten mit Datenbanken gibt es immer wieder Probleme mit der richtigen

Eingabe. Vervollstéandige die folgende Tabelle:

Frage ‘ Antwort
In welcher Reihenfolge sollten bei
SQL-Abfragen die Zeilen
beginnend mit ,SELECT”, ,GROUP
BY”, ,WHERE", ,FROM*,
~HAVING”, ,,ORDER BY"” stehen?

Mehrere Bedingungen kénnen in
der WHERE-Zeile mit AND oder
OR verkniipft werden. Zeichne das
Datenflussdiagramm zu folgender

Zeile:

WHERE Art=‘Hose’ OR Art=‘Kleid’

Erléutere knapp, wann doppelte
Anfihrungszeichen, wann einfache
und wann keine Anfihrungszeichen
benétigt werden.

Gib auch an, mit welchen Tasten
die jeweiligen Anfihrungszeichen

erzeugt werden.

Erlautere die fir uns vier

wichtigsten Datentypen VarChar,

Double, Integer und Boolean

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren



Noch ein paar hilfreiche Befehle fir die néchsten Aufgaben

SELECT Date AS Datum ...

Neuer Name {&r Spaltennamen in der Ausgabe

SELECT DISTINCT ...

Jedes Ergebnis wird nur einmal ausgegeben

ORDER BY Age DESC

DESC steht far DESCEND, also absteigend.
Aufsteigend ist ASC far ASCEND.

SELECT SUM(Liter)

Aufsummieren des Attributs Liter

WHERE Name LIKE '%Bond'

Alle Namen die mit “Bond' enden (% steht fur

irgendwelche Zeichen).

SELECT COUNT ( *)

Zahit die ,Karteikarten®

Uberlege auch, ob der ganze Kartenstapel benutzt werden soll oder ob vorher der

Karteikartenstapel mit Hilfe der GROUP BY-Zeile in viele einzelne, kleinere Stapel

zerlegt werden soll.

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren
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Aufgabe 2.2.5
Lege eine neue Datenbank ,Jugendherbergen” an. Lade die Datei

jugendherbergen.csv und kopiere die Daten in die Datenbank in eine Tabelle
,Jugendherbergen”. Achte dabei besonders auf die Datentypen! Uberlege dir VOR

dem Kopieren, welche Datentypen sinnvoll wéren und passe eventuell die Daten an.

b)

d)

f)

g)

Aufgabe

SQL-Statement

Lass alle Jugendherbergen nach

Namen alphabetisch ausgeben.

SELECT -
FROM Jugendherbergen
ORDER BY Name

Lass alle Jugendherbergen
geordnet nach Reg.-Bezirken nach

Namen alphabetisch ausgeben.

SELECT -
FROM Jugendherbergen
ORDER BY RegBezirk, Name

In welchen Orten sind

Jugendherbergen?

SELECT DISTINCT Ort
FROM Jugendherbergen
ORDER BY Ort

In welchen Orten sind

Jugendherbergen und wie viele?

SELECT COUNT(Ort) AS Anzahl, Ort
FROM Jugendherbergen
GROWP BY Ort

Gib Ort, Bettenanzahl und
Telefonnummer nach Bettenzahl
absteigend sortiert fir
Jugendherbergen mit mindestens
150 Betten aus.

SELECT Ort, Telefon AS Telefonnummer,
Bettenanzahl

FROM Jugendherbergen

WHERE Bettenanzahl>=150

ORDER BY Bettenanzahl DESC

In welchem Regierungsbezirk ist
Gesamtbettenanzahl (absteigend

sortiert) am héchsten?

SELECT RegBezirk, SUM(Bettenanzahl) AS
Gesamtbettenzahl

FROM Jugendherbergen

GROWP BY RegBezirk

ORDER BY Gesamtbettenzahl DESC

Welche Jugendherbergen sind in
der Ndhe von Garmisch? (Vorwahl
0 88...)

SELECT -

FROM Jugendherbergen

WHERE Telefon LIKE '08&% OR Telefon LIKE
'0 &&%

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren 13




Aufgabe 2.2.6

Die Datenbank eines Kaufhauses enthélt folgende Tabelle "Artikel" mit dem

Primdrschlissel ArtNr:

ArtNr Bezeichnung Verkaufspreis  Einkaufspreis
95 Kamm 1,25 0,80

97 Kamm 0,99 0,75

507 Seife 3,99 2,45

1056 Zwieback 1,29 0,90

1401 Raucherlachs 4,99 3,60

2045 Herrenhose 37,99 24,45

2046 Herrenhose 19,99 17,00

2048 Herrenhose 26,99 21,00

3134 Sommerkleid 37,99 32,00

Lege eine neue Datenbank Kaufhaus an und ibertrage die Tabelle darin. Gib sodann
die SQL-Abfragen an.

Aufgabe SQL-Statement

a) | Gesucht sind alle
Informationen Gber
Herrenhose und

Sommerkleid!

b) | Welche Artikelnummer hat
der Zwieback?

c) | Welche Waren
(Artikelnummer und
Verkaufspreis) werden fir

mehr als 25 Euro verkauft?

d) | Welche Artikel (Angabe der
Bezeichnung) bietet das

Kaufthaus an?

e) | Gesucht sind die
Artikelnummern aller Artikel

mit Ausnahme der
Artikelnummer 2046.

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren 14



f)

g)

Gib die Artikelnummern und
die Verkaufspreise aller
Herrenhosen aus, die fir
héchstens 25 Euro verkauft
werden! Der Spaltenname fiir
die Verkaufspreise soll in der
Ergebnistabelle

~Sonderangebot” heif3en.

Gib Artikelnummer und
Verkaufspreis aller Waren
aus, deren Einkaufspreis
zwischen 0,80 Euro und 5

Euro liegen.

Ingo Bartling - Funktionales Programmieren
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KAPITEL 3 Ausgewdhlte Lésungen

Auf den folgenden Seiten méchte ich ein paar Lésungsvorschldge zu ausgewdhlten

Aufgaben anbieten, die nicht so einfach im FlieBBtext anzugeben sind.
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